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6.1 ソフトウエアの設計戦略とは

■ソフトウエアの設計戦略とは
■ソフトウエア設計を効率的に進めていくための方針と計画のこと

■主に以下について決定する

■問題・課題解決のための計画

■要求変更に対する方針

■解の考案に用いるソフトウエア開発手法（パラダイム・言語）

■ソフトウエア設計戦略の目的
■問題・課題の解決順に起因する手戻りを最小限にする

■問題・課題をどういった順番で解決していくのか

■要求変更に対する方針を明確にすることで、場当たり的にソフトウエア
設計が変更されることを防ぐ

■解を考案するための準備を行う


