
在庫管理者(本部)

メール送信 メール文

在庫

備品の在庫品目を検索する

備品の発注指示を出す

在庫管理

在庫品目(マスタ)

メールサービス

備品の在庫量を確認する

在庫品目管理

メール送信インタフェース

備品在庫検索

在庫備品管理 在庫備品

備品管理 備品

備品が基本素材や加工素材に

代わっても同じ構成となる

ロバストネス図

ドメインモデル

基準在庫量

単位

在庫量

在庫

単位

分量

材料

賞味期限

在庫基本素材

賞味期限

在庫加工素材

材料の分量を応える()

季節

作成者
区分

レシピ

価格

名称

料理

調達日

在庫備品

説明

順序番号

手順

1..*1

1..*

1

1

名称

在庫品目

0..*

1

調達先

備品

購買担当者

調達先

基本素材

保存方法

加工素材

10..*

在庫管理者

生産管理者

入庫日

入庫 0..* 1

調理日

調理

*1

+ 材料

1..*

0..*

0..1

1..*

調達種別

調達

調達種別

調達指示

0..*

1

0..1

1..*

調達担当者

1

0..*1 0..*

1

0..*

単位
分量

調達指示明細
1..*

単位

分量

調達明細
1..*

1

0..*

単位

分量

入庫明細
1..*

0..* 1

- 電子メールアドレス

- 氏名

従業員
調理担当者

1..*

1

単位

分量

消費量*

1

1

0..*

在庫管理システム在庫管理者

A001 在庫を確
認する

A005 加工素材
の生産指示を行
う

A006 生産指示
明細表を出力す
る

[備品]

A002 備品の発
注指示を行う

[不足][充足]

[基本素材] [加工素材]

[不足]

A003 基本素材
の発注指示を行
う(手動)

[充足] [不足]

A004 基本素材
の発注指示を行
う(自動)

[基本素材不足]

[基本素材充足]

[充足]

 : 在庫

 : 生産指示

 : 発注指示

A007 発注指示
明細を出力する

UC0010 在庫を確認する
UC0011 在庫品目を検索する
UC0012 在庫量を確認する
UC0020 備品の発注指示を行う
UC0021 在庫の発注指示を行う
UC0021 在庫の発注指示を行う
UC0022 購買担当者に発注指示のメールを出す
UC0031 基本素材の発注指示を行う
UC0030 基本素材の発注指示を行う(手動)
UC0021 在庫の発注指示を行う
UC0022 購買担当者に発注指示のメールを出す
UC0031 基本素材の発注指示を行う
UC0040 基本素材の発注指示を行う(自動)
UC0050 加工素材の生産指示を行う
UC0051 生産管理者に生産指示のメールを出す
UC0060 生産指示明細表を出力する
UC0061 明細を出力する
UC0070 発注指示明細表を出力する
UC0061 明細を出力する

加工素材の生産指示を行うA005

A006 生産指示明細表を出力する

A007 発注指示明細表を出力する

A002 備品の発注指示を行う

A003 基本素材の発注指示を行う(手動)

A004 基本素材の発注指示を行う(自動)

アクティビティ ユースケース

A001 在庫を確認する

アクティビティ-UC対応表

UC0010 在庫を確認する

UC0011 在庫品目を検索する

UCC0012 在庫量を確認する

在庫管理者(本部)

<<include>>

<<include>>

UC0021 在庫の発注指示
を行う

UC0020 備品の発注指示
を行う

UC0031 基本素材の発注
指示を行う

UC0030 基本素材の発注
指示を行う(手動)

UC0040 基本素材の発注
指示を行う(自動)

UC0022 購買担当者に発
注指示のメールを出す

UC0070 発注指示明細表
を出力する

UC0061 明細を出力する

UC0060 生産指示明細表
を出力する

UC0050 加工素材の生産
指示を行う

UC0051 生産管理者に生
産指示のメールを出す

<<include>>

<<include>>

ユースケース図(松)

材料

レシピ料理 作り方

在庫

備品

購買担当者

基本素材 加工素材

在庫管理者

生産管理者

調達担当者

概念クラス図(経営資源)

在庫

材料

在庫基本素材

在庫加工素材

レシピ料理

在庫備品

作り方

在庫品目

備品

購買担当者

基本素材

加工素材

在庫管理者

生産管理者

入庫

調理

調達

調達指示

調達担当者

発注指示 生産指示

概念クラス図

UC0010 UC0020 UC0030 UC0040 …
REQ1 ○ ○ ○
REQ2 ○
REQ3 ○ ○
…

UC-要件対応表

飲
食
サ
ー
ビ
ス
店
の
ビ
ジ
ネ
ス

1．調達管理

2. 生産管理

3. サービス
（店舗）管理

4. 会計（経
理）業務管理

5. マーケティ
ング

1-1. 調達計画

1-2. 調達管理

1-3. 在庫管理

2-1. 生産計画

2-2. 生産管理

3-1. 営業準備

3-2. 営業

3-3. 販売管理

3-4. 下ごしらえ

1-2-2-1. 備品を発注する

1-2-2-1. 基本素材を発注する

3-3-3-1. 日次集計を行う

3-3-3-2. 週次集計を行う

3-3-3-3. 月次集計を行う

3-3-3-4. 年次集計を行う

システム化
対象業務

システム化
非対象業務

システム化
対象業務

システム化
対象業務

凡
例業務機能構造図

1-2-1. 発注指示書を確認する

1-2-2. 発注を行う

1-3-1. 発注品を受け取る

1-3-2. 在庫を確認する

1-3-3. 入庫を行う

2-2-1. 生産指示を確認する

2-2-2. 加工素材を生産する

3-1-1. 清掃を行う

3-1-2. 下ごしらえを行う

3-3-1. 売上を登録する

3-3-2. 備品・材料を補充する

3-2-1. 接客を行う

3-2-2. 調理を行う

3-2-3. 会計を行う

1-3-4. 出庫を行う

1-3-5. 棚卸を行う

2-2-3. 加工素材の生産結果を登録する

2-2-4. 加工素材を備蓄（保存）する

3-3-3. 売上を集計する

情報 イベント 説明
在庫 入庫する

出庫する
棚卸する
確認する

売上 登録する
計算する

イベント表(Optional)

ユースケース記述(詳細)

項目 内容

ユースケース UC001 在庫品目を検索する

概要 在庫品目を検索する。

アクター 在庫管理者（本部）

事前条件 なし。

事後条件 なし。

基本系列 1. アクターは、ユースケースを開始する。
2. システムは、在庫品目の検索を開始し、アクターに在庫品目の検索条件（備考1参照）の入力を促す。
3. アクターは、条件を設定し、在庫品目の検索をシステムに依頼する。
4. システムは、条件に合致した在庫品目の一覧（備考2参照）をアクターに通知する。

【代替】検索条件に合致する在庫品目が存在しない場合は、代替系列1に進む。
5. このユースケースを終了する。

代替系列 代替系列1
1.1. システムは、条件に合致した在庫品目が存在しないことをアクターに通知する。
1.2. 基本系列3に進む。

例外系列

サブユースケー
ス

備考 1. 在庫品目検索の入力値を以下に示す。
在庫品目区分、在庫品目名称

2. 在庫品目の一覧情報の内容を以下に示す。
在庫品目名称

/***

 * 在庫 備品検 索コントローラ。

  *

 * @author imada

 */

public class EquipmentStockSearchController {

    /***

     * 在庫 備品を検索します。

         *

     * @return 在庫 備品リスト

         */

    public List<StockItem> SearchEquipmentSock() {

        ...

        return result;

    }

}

実装・テスト工程のコード例

 : 在庫管理者(本部)  : EquipmentStockSearch

<<submit>>

2: 

2.1: validate() : void

<<control>>
 : EquipmentStockSearchController

2.2: searchEquipmentStock()

<<service>>
 : EquipmentStockService

2.2.1: searchByName() : void

 : EquipmentStock

<<create>>

2.2.1.1: Create()

1: 情報入力()

2.3: render()

2.3.1: 情報取得()

+ searchEquipmentStock() : void

<<control>>

EquipmentStockSearchController

StockService

<<boundary>>

EquipmentStockQuantityConfirmation

<<service>>

MailSenderService

<<boundary>>

EquipmentOrderDirection

0..*

0..*

<<entity>>

Mail

0..*

0..1

- name : String

<<entity>>

StockItem

0..1

0..*

+ validate() : void

<<boundary>>

EquipmentStockSearch

0..1

0..*

0..1

+ searchByName() : void

+ directOrder() : void

<<service>>

EquipmentStockService

0..* 1

- quantityLimit : int

- unit : int

- quantity : int

<<enitty>>

Stock

0..1

+ searchByName() : StockItem[]

+ searchAll() : StockItem[]

<<service>>

StockItemService

- supplyedDate : Date

<<entity>>

EquipmentStock

UC001 在庫を確認する

UC003 基本素材の発注指示を行う(手動)

UC007 発注指示明細表を出力する

在庫管理者(本部)

UC006 生産指示明細表を出力する

UC002 備品の発注指示を行う

UC005 加工素材の生産指示を行う

UC004 基本素材の発注指示を行う(自動)

テストケース

トップレベルの
アーキテクチャ決定

(特にレイヤ構造、適用
デザインパターン等)

用語辞書は以下の目的で作成する

・ダイアグラム間の用語の統一

・新メンバの導入教育システム開発地図

ユースケース図(梅)

業務分析

クラス仕様

設計ガイドライン

アクター一覧(Optional)

ID アクター名 説明 備考

AC001 在庫管理者
在庫の管理を行う。必要に応じ、不足分
の素材、備品等の発注指示を行う。
入庫、出庫、棚卸を行う。

AC002 生産管理者
生産指示を受け、加工素材の生産を行
う。生産結果を登録する。

AC003 調達管理者 発注指示を受け、業者への発注を行う。

AC004 販売管理者
売上の登録、集計を行う。
必要に応じて、備品・材料を補充する。

AC101 システム管理者 本システムのメンテナンスを行う。
業務フローには現れなかった
が、システムレベルで現れた。

AC201 メールサービス メール配送システム。 外部システム

要求リスト

システムレーンと
やりとりのある
アクティビティから
ユースケース候補を抽出

洗練化

シーケンス図

設計クラス図

方式設計

レイヤビュー(パッケージ図)

Framework

Presentation

BusinessLogic

Dao

Entity

配置図

Webサーバ1

web1 : IIS

アプリケーションサーバ1

在庫管理システム

IIS

メール配信サーバ

メール配信システム

DBサーバ1

db1 : SQLServer

DBサーバ2

メールDB : SQLServer

Copyright © 2016 Mamezou Co.,Ltd. All rights reserved.

用語 よみがな 英名 意味 関連用語

加工素材 かこうそざい PreparedIngredient

調理時間を短縮するために、基本素材を下ごしらえ(加工)して、保存しておく
素材を指す。
ドレッシングやカレーのベースなどを指す。
加工素材は、基本素材を消費して生産される。
賞味期限を持つ。

基本素材

基本素材 きほんそざい BasicIngredient
肉、野菜、調味料など、基本となる素材を指す。
賞味期限を持つ。

在庫 ざいこ Stock
店で利用する備品、基本素材、加工素材の在庫量のことを指す。
在庫量、量の単位、基準となる在庫量などの情報のことを指す。

備品
基本素材
加工素材

在庫品目 ざいこひんもく StockItem
在庫の品目を指す。
現在は、備品、基本素材、加工素材の3つ。

備品
基本素材
加工素材

材料 ざいりょう Ingredient
料理の素材のことを指す。
分量、分量の単位といった情報を持つ。

基本素材
加工素材

生産 せいさん Production 基本素材を消費して、加工素材を作成することを指す。
基本素材
加工素材

発注 はっちゅう Order 備品や基本素材を業者から購入するために発注することを指す。
備品
基本素材

備品 びひん Equipment 割り箸や爪楊枝などを指す。

レシピ れしぴ Recipe
料理の作り方を順を追って説明したもの。
材料と作り方の説明を持つ。

材料

用語辞書

経営資源に加え、
コトを洗い出し、
関連を引く

ビジネス全体の
スコープを関係者間

で把握する

Ⅰ.

ToBeの
分析を行う

Ⅴ.

業務フローを
記述する

Ⅳ.

ビジネスで
扱う要素を
洗い出す

Ⅱ.

要素に対する
イベントを
洗い出す

Ⅲ.

ラフなユースケース
モデルを作成する

 

ユースケース
モデルを

ブラッシュアップする

 

業務フロー図

画面・帳票仕様を
作成する

 

発注・ 在庫管理システム発注・ 在庫管理システム

在庫品目区分: 在庫品目名称:基本素材 検索

在庫品目検索

入庫処理

出庫処理

棚卸処理

発注処理

在庫品目検索

在庫品目名称 在庫量 単位 基準在庫量

在庫品目名: メンマ

在庫量:

単位: 箱

14

基準在庫量:

賞味期限: 2008/012/20

30

業務用
味付メンマ

メニューペイン

サーチペイン

リストペイン

ディテールペイン

ドメインモデルを
作成する

 

ロバストネス図を
作成する

 

物理E-R図

論理E-R図

NOT NULL VARCHAR  メールアドレス 

NOT NULL VARCHAR  氏名 

NOT NULL VARCHAR  従業員コード 

(FK) NOT NULL NUMERIC  従業員種別ID 

NOT NULL NUMERIC  従業員ID 

従業員

NOT NULL VARCHAR  従業員種別名 

NOT NULL NUMERIC  従業員種別ID 

従業員種別

(FK) NOT NULL NUMERIC  調達ID 

NOT NULL TIMESTAMP  入庫日 

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫ID 

NOT NULL NUMERIC  入庫ID 

入庫

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫品目ID 

NOT NULL NUMERIC  基準在庫量 

NOT NULL NUMERIC  在庫量 

NOT NULL NUMERIC  在庫ID 

在庫

(FK) NOT NULL NUMERIC  従業員ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  料理ID 

NOT NULL TIMESTAMP  調理日 

NOT NULL NUMERIC  調理ID 

調理

(FK) NOT NULL NUMERIC  季節ID 

VARCHAR  レシピ 

(FK) NOT NULL NUMERIC  レシピ区分ID 

NOT NULL NUMERIC  価格 

NOT NULL VARCHAR  名称 

NOT NULL NUMERIC  料理ID 

料理

NOT NULL NUMERIC  季節名 

NOT NULL NUMERIC  季節ID 

季節

NOT NULL NUMERIC  レシピ区分名 

NOT NULL NUMERIC  レシピ区分ID 

レシピ区分

(FK) NOT NULL NUMERIC  単位ID 

NOT NULL NUMERIC  分量 

(FK) NOT NULL NUMERIC  料理ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫品目ID 

NOT NULL NUMERIC  材料ID 

材料

VARCHAR  説明 

NUMERIC  順序番号 

(FK) NOT NULL NUMERIC  料理ID 

NOT NULL NUMERIC  手順ID 

手順

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫品目種別ID 

NOT NULL VARCHAR  名称 

NOT NULL NUMERIC  在庫品目ID 

在庫品目

(FK) NOT NULL NUMERIC  単位ID 

NOT NULL NUMERIC  数量 

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫品目ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  調理ID 

NOT NULL NUMERIC  消費量ID 

消費量

VARCHAR  種別名 

NOT NULL NUMERIC  在庫品目種別ID 

在庫品目種別

(FK) NOT NULL NUMERIC  調達先ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫品目ID 

NOT NULL NUMERIC  備品ID 

備品

(FK) NOT NULL NUMERIC  保存方法ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  基本素材ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫品目ID 

NOT NULL NUMERIC  加工素材ID 

加工素材

(FK) NOT NULL NUMERIC  調達先ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫品目ID 

NOT NULL NUMERIC  基本素材ID 

基本素材

NOT NULL VARCHAR  調達先名 

NOT NULL NUMERIC  調達先ID 

調達先

NOT NULL VARCHAR  保存方法 

NOT NULL VARCHAR  保存方法名 

NOT NULL NUMERIC  保存方法ID 

保存方法

(FK) NOT NULL NUMERIC  従業員ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  調達種別ID 

NOT NULL NUMERIC  調達ID 

調達

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫品目ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  入庫ID 

NOT NULL NUMERIC  入庫明細ID 

入庫明細

(FK) NOT NULL NUMERIC  調達ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  単位ID 

NOT NULL NUMERIC  分量 

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫品目ID 

NOT NULL NUMERIC  調達明細ID 

調達明細

(FK) NOT NULL NUMERIC  従業員ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  調達種別ID 

NOT NULL NUMERIC  調達指示ID 

調達指示

(FK) NOT NULL NUMERIC  調達指示ID 

(FK) NOT NULL NUMERIC  単位ID 

NOT NULL NUMERIC  分量 

(FK) NOT NULL NUMERIC  在庫品目ID 

NOT NULL NUMERIC  調達指示明細ID 

調達指示明細

NOT NULL VARCHAR  調達種別名 

NOT NULL NUMERIC  調達種別ID 

調達種別

NOT NULL VARCHAR  単位名 

NOT NULL NUMERIC  単位ID 

単位

マスター

概要設計

要件定義

ID ルール説明 種別 関連ルール

BR001
ある品目の在庫が規定値以下の場合は、そ
の品目の発注を行う。

操作 BR002

BR002
一度に注文する量は事前に入力されたテー
ブルから算出する。

操作 BR001

BR003
賞味期限の切れた在庫は、破棄しなければな
らない。

操作

BR004
加工素材は、工場で材料を使って、生成され
る。このとき必要な材料を出庫し工場へ送る。

構造

BR005
調理する場合は、調理するのに必要な材料
が、在庫されている必要がある。

操作 BR006

BR006
在庫は、入庫時に生成され、出庫、調理で消
滅する。

構造

ビジネスルール一覧

ク
ラ

ス
(在

庫
・
調

達
)

在
庫

在
庫

品
目

入
庫

調
達

調
達

指
示

全
体

ユースケース(在庫処理) CR R R CR CR CR
UC0010 在庫を確認する R R R R
UC0022 在庫の発注指示を行う C C C
UC0061 明細を出力する R R R R

全体 CR R R CR CR

UC-クラスCRUD表

画面・帳票仕様

要素間の同期

作業成果物

成果物間の主な依存関係

凡例

パスの組み合わせから
テストケースを作成

概念モデルのクラスに属性・操作を追加

システム特有のクラスの追加

UMLを使った要件定義の範囲


	システム開発地図2016.vsd
	ページ - 1


